
My Team Transport Recogni�on

1 Создание дизайна в … Закрыт

2 Изучить необходим… Закрыт

В работ3 Определение основ…

4 Сбор требований (бэк) Закрыт

5 Дизайн системы (бэк) Закрыт

6 Формирование техн… Закрыт

В работ7 Моделирование дан…

В работ8 Настройка дб (бэк)

Открыт9 Авторизация и аутен…

Открыт10 Авторизация и аутен…

Открыт11 Реализация API-шлюза

Открыт12 Сервис 1 (потоковое …

Открыт13 Сервис 2 (препроцес…

Открыт14 Сервис 3 (распознов…

Открыт15 Интеграция API с веб…

Открыт16 Интеграция API с мл …

Открыт17 Тестирование систе…

Открыт18 Планирование разве…

Открыт19 Ревью кода

Открыт20 Исправления ошибо…

Открыт21 Развертывание (бэк)

22 Найти предобученну… Закрыт

В работ23 Реализовать нахожд…

В работ24 Подключить трекинг…

Открыт25 Определить логику …

Открыт26 Реализовать фиксир…

Открыт27 Реализовать вывод г…

Открыт28 Определить формат …

Открыт29 Определить логику …
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Создание дизайна в Figma для веб-приложения

Изучить необходимые библиотеки для написания фро…

Определение основных блоков, создание верстки

Сбор требований (бэк)

Дизайн системы (бэк)

Формирова…

Моделирование данных (бэк)

Настройка дб (бэк)

Авторизация и аутентифи…

Авторизация и аутентифи…

Реализация API-шлюза

Сервис 1 (потоковое видео)

Сервис 2 (препроцессинг)

Сервис 3 (распознование объектов)

Интеграция API с веб частью

Интеграция API с мл частью

Тестирование системы (бэк)

Планирование развертывания

Ревью кода

Исправления ошибок и улучшения

Развертывание (бэк)

Найти предобученную модель/ли для определения транспортных средств и людей

Реализовать нахождение объектов и ГРЗ в кадре

Подключить трекинг объектов и ГРЗ на видео

Определить логику прибытия/отбытия/ ТС на зону проведения ТОиР с привязкой к …

Реализовать фиксирован…

Реализовать вывод готов…

Определить формат вывода данных о дате и времени…

Определить логику простоя работ по ТОиР с привязкой к ГРЗ и реализовать ее на логическом уровне
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